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Resumo

Pretendemos refletir sobre literacia digital, competéncias
2.0 de jovens e o papel da Escola no (eventual)
incremento de ambientes digitais. Optamos por um estudo
exploratorio realizado com uma turma do curso
vocacional de nivel basico, numa escola de um
agrupamento de Lisboa (Portugal), em 2013/2014.
Recorremos a um questiondrio, complementado por
observagao participante. Concluimos que as competéncias
digitais dos jovens inquiridos ainda carecem de maior
desenvolvimento quanto ao conhecimento e utilizagdo das
ferramentas 2.0, sobretudo no contexto escolar. Importa,
pois, (re)pensar novas estratégias ¢ avangar um outro
olhar sobre a pratica docente, em particular nesta
tipologia de cursos.

Palavras-chave: TIC, literacia digital, competéncias 2.0,
jovens, Escola

Abstract

We intend to discuss students’ knowledge and use of web
2.0 tools and the role of school in the improvement
thereof. In this text we will present part of our exploratory
study with students of a vocational course in a Lisbon
school in 2013/2014. Methodologically, we opted to
conduct a questionnaire completed in class with
participant observation. The data analysis shows that
students, while considered digital natives, lack some
knowledge and use of 2.0 tools, in particular in school
contexts, justifying a rethink of new strategies and
another look at the teaching practice, particularly for this
new type of course.
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Introducéo

Tratando este artigo de jovens — assumidamente
nativos digitais —, importa perceber o papel da Escola no
reconhecimento e dinamiza¢do do ambiente digital,
decisivo na sociedade atual. Também com curriculo
diferenciado, a disciplina de Tecnologias da Informagao
e Comunicagdo (TIC) estd — por decisdo tutelar —
erradicada dos cursos vocacionais de nivel basico,
assumindo as aludidas competéncias como adquiridas,
ainda que o curriculo do ensino secundario profissional
a integre — obrigatoriamente - visando, nomeadamente,
o seu desenvolvimento para possibilitar uma literacia
digital generalizada e desenvolver a capacidade de
pesquisar, produzir e comunicar informagdo. Face aos
pré-requisitos, exige-se um outro olhar perante jovens
desmotivados, ainda que possuindo eventualmente
conhecimento acumulado. Numa escola altamente

equipada tecnologicamente, potenciando e
proporcionando recursos materiais para a utilizagdo das
TIC, aliado a formagdo anterior do corpo docente,
parecem estar reunidas as condigdes para uma utilizagdo
efetiva das ferramentas 2.0 em sala de aula e,
complementarmente, criar nos alunos o desafio e
vontade para (novas) utilizagdes noutros contextos.
Neste cenario propomo-nos obter respostas para
algumas inquietagdes (a) poderdo estes jovens ser
considerados como nativos digitais? (b) serd mesmo
dispensavel a disciplina de TIC? (c) evidenciam estes
jovens as competéncias digitais 2.0 conforme presumido
pela tutela? (d) qual o papel da Escola na dinamizagéo
dessas competéncias? (e) sdo os professores agentes
ativos nessa utilizagcdo?

Contextualizacéo

Em pleno século XXI em que a aprendizagem devera
ser em Rede e vincadamente marcada pelas
competéncias digitais dos jovens, importa refletir acerca
do seu (eventual) estatuto de nativos digitais, bem como
analisar o papel da Escola e, em particular, o contributo
dos docentes para a literacia dos mesmos, num cenario
desafiador, em plena mudanga e que se pretende
passivel de enfrentar um mercado de trabalho, também
este em permanente mutagdo. Face a novas e
alternativas modalidades de ensino para jovens, sdo
estas algumas das tematicas que nos propomos refletir e
problematizar seguidamente.

Jovens 2.0

Se, assumidamente, os jovens “have changed radically”
(Prensky, 2001), esta geragdo foi cunhada pelo autor
como “nativos digitais” e caracterizada como os
nascidos na década de noventa, “capazes de executar
varias tarefas em simultineo, que tém acesso a uma
série de novas tecnologias, demonstram confianca nas
suas competéncias para utilizar tecnologias, recorrem a
Internet como primeiro porto de escala para obter
informagdo e [..] utilizam a Internet para fins
educacionais assim como para outras actividades”
(idem, p. 1).

Esta categorizacdo (apenas assente na idade), ainda que
ndo isenta de criticas (Helsper ¢ Enyon, 2010) ou de
estudos divulgando resultados contrarios (Espanha e
Cardoso, 2010), refere-se a jovens que evidenciam: (a)
uma capacitacdo natural face ao mundo digital
“pensando e processando a informacdo de forma
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diferente” e (b) uma aptiddo para o hipertexto ¢ a
imagem (Prensky, 2010).

Também, e conforme os resultados de estudos recentes
(cf. por exemplo: Pisa, 2015), os jovens portugueses
reduziram as suas quotas de baixo desempenho em
matematica (OECD, 2013, p. 4). Contudo, revelaram-se
melhores a usar o seu conhecimento para “planear e
executar” uma solucdo do que a adquirir, eles mesmos,
esse conhecimento, a questiona-lo, a gerar e a
experimentar alternativas (Lopes, 2014, p. 1), de onde
emerge a necessidade de incrementar o raciocinio, a
aprendizagem autodirigida e a verdadeira resolugdo de
problemas. (2014, p. 2).

De igual forma, e se atentarmos nas competéncias
digitais, os jovens  portugueses evidenciam
“competéncias e actividades online um pouco acima da
média europeia” (Ponte, 2010, p. 1), o que configura o
cendrio ideal para o sucesso na Escola, que devera —
expectavelmente — acompanhar estes desafios.

A Escola e 0o Ambiente 2.0

Face ao perfil dos jovens importa analisar até que
ponto a escola atual estd preparada para lhes responder
adequadamente. Até porque cada vez mais o mercado
de trabalho necessita de receber quadros devidamente
preparados, sobretudo face a diferentes preocupagdes
consubstanciadas em medidas que visem “colmatar a
falta de competéncias digitais na Europa” (Carneiro,
2014, p. 2), as recomendagoes de diferentes entidades
oficiais e internacionais — OCDE e tutela — legitimam
uma Escola atual e atualizada. A nivel tecnoldgico, as
escolas portuguesas estdo equipadas, a partir de
iniciativas que remontam a 1985, como o projeto CRIE
(2008) em que se propunha “promover e dinamizar o
uso de computadores, redes e Internet nas escolas”
(Despacho n° 18871/2008). Porém, e pese embora o
elevado esforgo financeiro nesse apetrechamento
efetivado, partilhamos das preocupagdes e inquietagdes
de varios autores (Sampaio e Coutinho, 2012), ja que “a
qualidade do uso das TIC nd3o estd diretamente
relacionada com a tecnologia em si, mas com a forma
como essa tecnologia ¢ aplicada pelo professor em
contexto de sala de aula” (p. 13). A mudanca terd que
passar inegavelmente pelos professores, enquanto
agentes ativos e predispostos para este novo desafio.

Na tentativa de um quadro integrador, por exemplo, a
UNESCO, no que as TIC diz respeito, mapeou as
capacidades “especificas a serem adquiridas pelos
professores” (UNESCO, 2009, p. 4). Tentando dar
cumprimento as aludidas diretrizes, por iniciativa
ministerial (Portaria N° 731/2009 de 7 de julho), foi
regulamentado o Sistema de Formacao e de Certificagdo
em Competéncias TIC para docentes em exercicio,
tendo como objetivos tanto a promogdo e generalizagdo
das competéncias digitais e pedagdgicas como o seu
reconhecimento, tentando ultrapassar “os principais
factores inibidores da modernizagdo tecnoldgica do
sistema educativo” (p. 4340). Assim, parecem-nos estar
reunidos os pressupostos a implementa¢do do aludido
ambiente digital — transversalmente — a toda a oferta
educativa vigente.

A Oferta Formativa Portuguesa

Gizando uma caracterizacdo do sistema educativo
portugués e a par com a oferta educativa
“convencional”, os elevados niveis de insucesso escolar
reclamam respostas alternativas.

Detendo-nos no ensino diurno, desde cedo a via
formal configurava-se como a Unica e determinante,
quer para o ensino basico — com curriculo unico —, quer
para o secundario — com o0s cursos cientificos-
humanisticos.

Porém, e tentando responder a quem desejava optar
pela aproximacao ao mundo profissional e ingressar no
mercado de trabalho, o ensino secundario oferece, desde
1998, cursos profissionais.

No entanto, o nivel de insucesso, gradualmente
crescente nos segundo e terceiro ciclos do ensino
basico, justifica a criacdo de uma via alternativa — os
cursos vocacionais — de nivel basico (2012) e nivel
secundario (2013).

As suas caracteristicas diferenciadas, aliadas a
crescente adesdo dos jovens (atualmente 24 mil alunos),
justificou a sua generalizagdo (em margo de 2015) e o
nosso olhar mais atento, ja que neles recai o estudo
agora apresentado.

Os Cursos Vocacionais de Nivel Basico

Tendo como destinatarios alunos com mais de 13
anos, com duas retengdes no mesmo ciclo ou trés em
ciclos diferentes” (Portaria 292-A/2012 de 26 de
setembro), os cursos vocacionais de nivel basico
pretendem “assegurar a inclusdao de todos no percurso
escolar” (para. 2), garantindo “uma igualdade efetiva de
oportunidades, consagrando alternativas adequadas e
flexiveis, que preparem os jovens para a vida, dotando-
os de ferramentas que lhes permitam vir a enfrentar no
futuro, também, os desafios do mercado de trabalho.”
(para. 2) Porque destinados a jovens, comprovadamente
“zangados” com a escola e com um sistema de ensino
convencional e maioritariamente tedrico, estes cursos
apresentam “uma estrutura curricular organizada por
moédulos” (N°1 do Art.° 5°), com um plano de estudos
constituido por 3 componentes de formagao: (a) Geral —
Portugués, Matematica, Inglés e Educacdo Fisica; (b)
Complementar — Ciéncias Sociais (Historia ¢ Geografia)
e Ciéncias do Ambiente (Ciéncias Naturais, Fisico-
Quimica); (c) Vocacional (3 areas) com pratica
simulada desenvolvida em empresas que desenvolvam
as atividades vocacionais ministradas (cf. Art.° 5°).

Assim, e se o enfoque assenta na pratica, com estreita
aproximacdo ao mercado de trabalho, ainda que “por
observacdo” — fator distintivo e de sucesso destes
cursos, porque motivante para os alunos — as novas
tecnologias estdo erradicadas do seu plano curricular.
Paradoxalmente, encontramo-las — obrigatoriamente —
no ensino  secundario  profissional  visando,
nomeadamente, o seu desenvolvimento para possibilitar
uma literacia digital generalizada e desenvolver a
capacidade de pesquisar, produzir e comunicar
informag@o (Direc¢do-Geral de Formagdo Vocacional,
2004/2005, p. 2), a assun¢do, por parte da tutela de que
“a maioria dos jovens ja dominam os computadores”, o
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incremento das aludidas competéncias 2.0 apenas se
consagrara caso os proprios alunos as tenham adquiridas
e/ou os professores as incrementem em sala de aula, um
foco do nosso estudo.

Metodologia

Alicergada nos marcos tedricos supra ¢ a fim de obter
respostas para algumas inquietagdes — (a) poderdo os
jovens [do curso vocacional de ensino basico] ser
considerados como nativos digitais? (b) sera mesmo
dispensavel a disciplina de TIC? (c) evidenciam estes
jovens as competéncias digitais conforme presumido
pela tutela? (d) qual o papel da Escola na dinamizacao
dessas competéncias? (e) sdo os professores agentes
ativos nessa utilizacdo? —, consideramos ser o estudo
exploratério o mais adequado para “definir as questoes
ou hipéteses para uma investigacdo posterior”
(Meirinhos e Osorio, 2010, p. 9) e procurar informagdes
propiciadoras do estabelecimento de relagdes causa-
efeito, caracteristicas dos aludidos estudos exploratorios
que permitam “orientar estudos posteriores” (idem, p.
9).

Participantes

O nosso estudo exploratorio incidiu numa turma do
curso vocacional de nivel basico, numa escola de um
agrupamento de Lisboa (Portugal), no ano letivo de
2013/2014.

Apenas circunscrita aos alunos da unica turma
existente, e sendo que a mesma iniciou com 24, 0 n0sso
estudo recai sobre os 17 a data a frequentar o curso,
maioritariamente masculinos (10) e com idades
compreendidas entre os 16 (7) e os 18 anos (4).

Instrumentos e Materiais

Para a concretizagdo dos instrumentos de recolha de
dados, optamos privilegiadamente por um inquérito por
questionario, com 18 perguntas fechadas e 4 abertas,
complementado pela nossa experiéncia e observagao
participante, uma vez que uma das investigadoras foi
acompanhante de pratica simulada e professora de uma
area vocacional — e que impulsionou, sempre que
adequadas, as competéncias digitais, bem como a
utilizacdo da plataforma Moodle enquanto recurso
diario em sala de aula.

Procedimento

O referido inquérito por questionario, ap6s validagao,
foi aplicado presencialmente, a fim de prevenir
eventuais constrangimentos técnicos, € tratado com
recurso ao Microsoft Excel 2007 para sistematizacdo
dos resultados das respostas fechadas em quadros de
frequéncias absolutas e relativas e por andlise de
conteudo, tanto para as respostas abertas, como para os
resultados da nossa observagao.

Resultados

Tentando perceber o tipo de utilizagdo que os
inquiridos fazem da Internet, apenas um inquirido nao
tem computador nem acesso a Internet em casa,
enquanto que os restantes, ou seja, a maioria destes
jovens (16) a utiliza, em média, 1 a 3 horas diarias,

sendo que 4 gastam entre 4 a 6 horas e 6 a partir de 7
horas por dia, preferencialmente em casa (15), seguido
da escola e preterindo os locais publicos.

O acesso ¢ feito maioritariamente através do
computador portatil de casa (11), seguido do telemdvel
(8) e do computador da escola (4).

A Internet é maioritariamente utilizada para ouvir
musica (15) e aceder a Redes Sociais (14), ver filmes e
elaborar trabalhos escolares (13), jogar e comunicar
com colegas (12), fazer pesquisas (11) e, por ultimo,
para ler noticias (7).

No que concerne ao termo Web 2.0, e pese embora na
nossa Area Vocacional a tematica tenha sido abordada,
apenas 9 dos 17 jovens declararam ja ter ouvido falar
ainda que ndo se sintam capazes de o explicar enquanto
que 6 assumiram nao o conhecer.

Entendendo importante tentar perceber qual o grau de
conhecimento das ferramentas 2.0, elegemos 12,
representantivas de uma diversificacdo e finalidades
varias. Os resultados obtidos permitem-nos concluir que
a maioria destes jovens (10) desconhece os ambientes
virtuais e os podcast (9), enquanto que % dos inquiridos
declara ndo conhecer o Wordle (6) nem os livros
digitais/e-books (5). Dos jovens que declararam
conhecer estas ferramentas, a maioria ndo utiliza os
blogues (15), a plataforma Moodle (13), a criacdo de
sites (11) e os livros digitais/e-books (10). Ainda que
com valores menos significativos, também o Wordle
(9), os podcast (8) e as ferramentas Google (6) ndo sdo
utilizadas.

Por seu turno, o Youtube ¢ a ferramenta utilizada pela
totalidade dos nossos jovens (17), seguida das redes
sociais (16). Ainda ¢ de realgar que 14 dos nossos
inquiridos declararam utilizar as wikis, seguida das
ferramentas Google (11) e da partilha de fotos (10),
surgindo as primeiras ferramentas que poderdo ser
diretamente relacionadas com a atividade escolar.

Tentando perceber agora que tipo de utilizagdo fazem
das mesmas, a fim de podermos tentar
confirmar/infirmar se as utilizam em contexto escolar
ou apenas pessoal, constatamos que algumas
ferramentas sdo utilizadas preferencialmente em
contexto pessoal — Redes Sociais e Youtube (15),
partilha de fotos (9) e ferramentas Google (6). Também
e ainda que com valores pouco significativos (mas os
mais elevados para essas ferramentas), 4 jovens
assumiram utilizar os ambientes virtuais, a criagdo de
sites e os livros digitais/e-books em contexto pessoal.

Se na escola, e ainda que ndo para tarefas escolares,
os valores obtidos ndo tenham sido muito significativos
— excegdo feita as ferramentas Google (4), blogues (3) e
Wordle, podcast, criagdo de sites e wikis (2), as wikis
sdo utilizadas por 10 jovens para a realizag@o de tarefas
escolares. Ainda para a realizag@o de tarefas escolares 6
jovens elegeram o Wordle enquanto que 5 a Moodle
2.0.

Contrariamente a  utilizagdo da  Internet,
maioritariamente para fins ladicos, estes jovens
assumiram as ferramentas Web 2.0 preferencialmente
para utilizacGes ligadas a escola (10) — pesquisa e
claboragdo de trabalhos escolares — ¢ apenas em
segundo plano o seu cariz ladico — comunicar com
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amigos (8). A utilizagdo para trabalhos em grupo aliada
a facilidade de acesso acolheram a resposta de 7 jovens
e apenas para 5 a partilha de informacdo se afigurou
como determinante. Por ultimo, a motivacdo e outras
razdes — pesquisa de jogos e “ndo uso” — foram as
eleitas para 2 jovens.

Incidindo a analise sobre a plataforma Moodle 2.0,
utilizada por ndés em sala de aula, verificAmos, pela
nossa observagdo participante, que os alunos — divididos
em 3 grupos — assumiram uma postura diferente perante
a mesma. Isto é, excetuando um grupo a quem ndo foi
possivel uma pratica tdo efetiva quanto a desejada, por
for¢a de impedimentos tecnologicos, um segundo grupo
utilizava-a por “obrigag¢do” enquanto o terceiro a usava
com autonomia (sendo visivel a sua motivagdo).
Verificdmos de igual modo que apenas 5 ja tinham
trabalhado com a plataforma anteriormente, ainda que
11 dos 17 jovens ja a conhecessem.

Analisando as percecdes acerca desta plataforma, e se
para a maioria dos jovens (8) ndo se afigura viciante, o
aspeto desafiante ndo acolheu consenso, ja que foi
considerada como “Algo” e “Pouco” desafiante, ambas
com 6 respostas. Quanto aos restantes aspetos —
motivante, util, interessante e importante — foi a
percecdo “algo” que acolheu a maioria das respostas.

Apenas 1 jovem sente vontade de voltar a utilizar a
Moodle 2.0; na verdade, e excluindo uma nao resposta,
para 15 jovens a plataforma ndo foi suficientemente
motivadora e apelativa a ponto de perpetuar a sua
vontade de novas utilizagdes. Como justificagdes
apresentadas, e se para o jovem que respondeu
afirmativamente a facilidade de utilizagao justifica uma
futura  utilizacdo, os restantes declinaram-nas
(respondendo negativamente) ndo lhe reconhecendo
interesse, utilidade e necessidade.

Consequentemente e perante a hipdtese de
recomendacdo a um amigo, os dados obtidos sdo
sensivelmente idénticos. Excluidas 2 nf3o respostas,
apenas 2 jovens o fariam porque a mesma (i) se afigura
util e com acesso rapido e (ii) iria permitir mais
conhecimento.

Discussao

Os dados obtidos para a primeira parte deste
questionario, em que se pretendia caracterizar a
utilizagdo ¢ o acesso a Internet, merecem-nos algumas
reflexdes. Dado que de publico jovem se trata,
pensamos ser a carga horaria do curso e o elevado
nimero de horas que passam na escola, a razdo pela
qual o racio de utilizagdo da Internet ndo se assume
mais elevado. De acordo com as respostas, podemos
confirmar que o local de acesso por exceléncia ¢ em
casa, através do computador portatil, para utilizagdes
maioritariamente ludicas — ouvir musica e ver filmes — e
apenas num nivel abaixo as atividades que se prendem
diretamente com aspetos cientificos e/ou escolares.
Também aqui ndo podemos deixar de refletir: sendo
certo que a Internet apresenta atualmente e ainda alguns
riscos, sdo irrefutavelmente assumidas as suas
vantagens em contexto escolar. Porém, estes dados
revelam-nos uma realidade um pouco diferente, o que

vem refor¢ar as nossas inquietagdes quanto a sua nao
generalizacdo em sala de aula.

Também  os  resultados  obtidos para o
desconhecimento do termo Web 2.0 permitem acentuar
a inevitdvel mudanca de estratégias — por parte dos
professores que lecionam estes cursos — para que sejam
eficazes a ponto de prender a atencdo destes jovens,
atengdo que facilmente se dispersa e que deve ser
ancorada em atividades praticas e radicadas em
analogias obvias com a vida real, ao arrepio de uma
teorizagdo que ndo se afigura eficaz nem eficiente para
estes jovens alunos.

Tendo como objetivo a triangulagdo entre o
(des)conhecimento e o contexto em que a utilizagdo ¢é
feita, podemos concluir que algumas das ferramentas
que poderiam e deveriam ser utilizadas para a realizacao
de tarefas escolares (mesmo em contexto de sala de
aula), sdo utilizadas apenas e preferencialmente em
contexto pessoal, o que podera indiciar que os docentes
ainda ndo as exploram. Também, e na senda do ja
concluido, constatamos que estes jovens reconheceram,
nesta questdo, o Wordle e a Moodle 2.0 por nos
utilizadas em sala de aula. Ainda ndo deixa de ser
interessante concluir que estes jovens na escola, fora da
realizagdo de tarefas escolares, tenham declarado
utilizar as ferramentas Google e os blogues. Face a estes
resultados, complementados com a nossa observacao,
algumas reflexdes imperam: os jovens utilizam o seu
tempo, fora da sala de aula, conectados
preferencialmente com as Redes Sociais, se a utilizagdo
de blogues poderd ser justificada pelo fendmeno da
comunicagdo com amigos, resta-nos alguma duvida
quanto as ferramentas Google. Esta davida reside na
incerteza sobre se os jovens tém um conhecimento
concreto e pleno de que ferramentas nos estamos a
referir ou se apenas as associaram ao e-mail. Estas sdo
algumas questdes que se nos afiguram importantes e
interessantes para futuras investigacdes. Estes jovens
assumem estas ferramentas como prioritariamente
destinadas a utilizagoes ligadas a escola, ainda que as
mesmas nao sejam incrementadas em sala de aula. Mas,
e sendo que deveriam e poderiam estar presentes numa
literacia escolar e até na rotina da sala de aula, até pelos
resultados agora obtidos, a realidade ¢ ainda bem
diferente.

Acreditando nas potencialidades da Internet e
tentando usufruir das vantagens das ferramentas 2.0, na
nossa area vocacional, sempre incentivdimos a sua
utilizagdo e elegemos prioritariamente (de forma
obrigatoria) a plataforma Moodle. Porém, podendo
assumir-se como uma avaliagdo positiva, estes jovens
ndo estdo totalmente rendidos nem convencidos das
suas vantagens.

Sendo certo que a maioria destes jovens ja conhecia a
Moodle, apenas menos de % ja a tinha utilizado. Assim,
e ainda que desconhecéssemos estes dados,
considerando que esta ¢ a plataforma implementada na
generalidade das escolas aliada as suas vantagens
inequivocas — pelo menos para noés —, optimos por
adota-la ndo s6 enquanto repositorio dos materiais por
nods apresentados, mas também como forma de interagao
e meio privilegiado de entrega dos trabalhos realizados
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pelos alunos, tentando que a mesma se constituisse
enquanto portefolio digital.

Pese embora a nossa observagdo, que nos da
indicadores de algum interesse, estes jovens ndo a
consideraram tdo apelativa ao ponto de ponderarem
futuras utilizagdes. A par da evidente desmotivacdo, o
fator imediatista impera nestas respostas. Na verdade, a
justificacdo negativa prende-se diretamente com a
alianga irrefutdvel entre Moodle ¢ a escola. Também
esta associacdo se afigura importante para reflexdo.
Sendo certo que ndo ¢é expectavel que dela fagamos
utilizagdo em contexto pessoal, o0s jovens que
inquirimos ndo reveem valor em nada que se radique no
contexto escolar; também, e complementarmente, as
reduzidas saidas escolares deste curso podem justificar
o desprendimento dos inquiridos.

Conclusdes

Pelo exposto, pensamos poder concluir que estes
jovens revelam caracteristicas que permitem ser
considerados como nativos digitais. Ainda que
desprovidos de uma disciplina TIC, os mesmos
evidenciam algum conhecimento digital; porém, as suas
competéncias digitais 2.0 estdo aquém do que seria
expectavel para quem possui, no minimo dez a onze
anos de escolaridade e que ingressara, muito em breve,
no mercado de trabalho. Também, os professores se
parecem afigurar enquanto agentes passivos, ao arrepio
do desejavel, ndo propiciando, em sala de aula, as
experiéncias e o contacto com as aludidas ferramentas
que estes jovens utilizam, mas maioritariamente em
contexto pessoal. Assim, sera desejavel que a Escola se
assuma mais dindmica e interventiva — com a introdugao
de uma disciplina TIC — e efetivo papel dos professores;
em suma, defendemos o (re)pensar de novas estratégias
e um outro olhar sobre a pratica docente, em particular
para esta nova tipologia de cursos.
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